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Цель мастер-класса: повышение профессионального мастерства в сфере 

речевого развития детей дошкольного возраста. 

Задачи: 
1. Повысить уровень компетентности педагогов в вопросах речевого 

развития детей. 

2. Познакомить воспитателей с разными видами игр и игровых заданий для 

развития речи детей; 

Введение. 

Уважаемые участники! 

Сегодня я проведу с Вами небольшой логопедический мастер – класс. Я 

продемонстрирую вам комплекс дидактических игр на автоматизацию звуков 

в речи детей. 

        Грамотная речь – важнейшее условие всестороннего развития личности 

ребенка. Чем богаче и правильнее у ребенка речь, тем легче ему высказывать 

свои мысли, тем шире его возможности в познании окружающей 

действительности, содержательнее и полноценнее отношения со 

сверстниками и взрослыми, тем активнее осуществляется его психическое 

развитие. 

Развитие речи, автоматизация поставленных звуков, предполагает 

активное взаимодействие учителя - логопеда и воспитателя группы. Причём 

чем меньше дети, тем больше в их играх должно быть непосредственного 

участия со стороны взрослых.                                                                                                

Что такое автоматизация звуков? Процесс коррекции звукопроизношения 

включает в себя три этапа: подготовительный этап, этап постановки звука и 

автоматизация звука. 

     Этап автоматизации звуков обозначен в методике логопедического 

воздействия по исправлению звукопроизношения как этап формирования 

первичных произносительных умений и навыков (по Л.С. Волковой). Его 

цель заключается в том, чтобы научить ребенка правильно произносить уже 

поставленный звук. Автоматизация звука - это постепенный, 

последовательный процесс введения правильного звука в речь ребёнка. 

    На этапе автоматизации главная цель – добиться правильного 

произношения поставленного звука во всех формах речи: в слогах, в словах, 

в предложениях и в свободной речи  легче, доступнее всего это происходит в 

режимных моментах: в игре, игровых упражнениях, пальчиковых, речевых,  

малоподвижных, дидактических играх. 

      Используя с детьми речевые игры на занятиях, нужно помнить, что игра 

должна увеличивать мотивацию ребенка к речевому высказыванию, 

стимулировать накопление и развитие у него речевых навыков. Каждое такое 

занятие должно носить характер учебно – игровой деятельности для ребенка. 

Оно должно быть ярким, запоминающимся, привлекать ребенка, вызывая у 

него живой интерес и порождать радостное ожидание новых занятий. Работа 

должна идти последовательно и постепенно, от простого к сложному. 

Учитывая повышенную утомляемость, неустойчивость внимания детей с 



нарушением речи, необходимо в течение занятий менять вид деятельности, 

используя игры с мячом, игры с движением, игры – сказки и др.  

      Для того чтобы правильно произносить слова и звуки, у ребенка должен 

быть хорошо развит речевой аппарат, и дыхание. Этому способствуют 

упражнения на дыхание и артикуляционная гимнастика. 

     Упражнения на дыхание: «Надуваем шарики», «Дырявый мяч», «Гудок 

парохода», «Считаем этажи», «Потушить свечки», «Подуем на листочки», 

«Чья птичка дальше улетит», «Помоги жучку взлететь», «Сдуем снежинки с 

ладошки», «Погреем ручки» и многие другие помогают вырабатывать 

длительную воздушную струю. При этом губы вытягиваем трубочкой и не 

надуваем щек. 

       Артикуляционная гимнастика: «Вкусная конфета», «Блин да пирог», 

«Лошадка скачет», «Колокольчик», «Чистим зубки», «Губочки – дудочки», 

«Индюк болбочет» и другие. 

Известно, что развивая мелкую моторику рук у ребенка, мы развиваем 

мозговую активность, а играя в пальчиковые игры, развиваем память, 

фонематический слух и речь ребенка. 

      Теперь, уважаемые коллеги, я предлагаю вам поиграть.  

Игра «Эхо или попугайчик» – «Ты не девочка, не мальчик, ты сегодня 

попугайчик». 

Вы говорите любое слово, а ребенок должен повторить его точно так же, как 

вы: тихо или громко, быстро или медленно. 

Определите тему: овощи, фрукты или игрушки и т. д. Описывайте предмет, 

не называя его: цвет, форму, величину, вкус. 

Зеленый, круглый, полосатый, большой, вкусный…арбуз. 

Черное, круглое, большое, резиновое…колесо. 

Белый, сыпучий, мелкий, сладкий…сахар. 

Игра «Нет» или «Да» 
Сейчас я попрошу отвечать громко «Нет» или «Да». 

Едва не замерзли в дороге, в пути, 

Но все равно на мастер-класс вы пришли? (да) 

Хочу я услышать ваш честный ответ, 

Детей вы любите? Да или нет? (да) 

Чтоб деткам своим во всем помогать 

Вы новое что-то хотите узнать? (да) 

Кошмар этот помним со студенческих лет 

Мы скучные лекции слушали? (нет) 

Чтоб дух мастер-класса нам сохранить, 

Вам нужно в работе активными быть? (да) 

Тогда Вас прошу мне во всем помогать, 

Приветствие кончилось, можно начать. 

Игра « Магазин» 

Мы пришли в продуктовый магазин и нам нужно купить, только те 

продукты, в названии которых, есть звуки (с) и (сь) 

Слова: сыр, соль, селедка, сок, семга, сервелат, семечки, сахар… 



Игра с предметом «Звуковая эстафета» 

Передавая друг другу мяч, называть слово, в котором звук (н) – твердый и 

стоит в середине слова. 

Слова: ванна, луна, банка, фонтан, сено, бант, кнут, окно.  

Игра «Украсим ёлочку». 

Цель: Автоматизация звуков Р,Рь. 

Ёлку будем наряжать игрушками, в названии которых есть звуки Р или Р’). 

Приглашаются два участника. На столе изображением вниз лежит разрезная 

картинка. После того, как вы находите картинку с заданным звуком и 

украшаете ей ёлку, переворачиваете один пазл картинки, постепенно 

«проявляя» изображение. Когда задание выполнено, участник называет, кто 

изображен на собранной картинке и героя, в имени которого есть заданный 

звук. 

   Игра «Договаривание загадок на заданный звук». 

Цель: Автоматизация звука Р в словах. 

До чего же скучно, братцы, 

На чужой спине кататься! 

Дал бы кто мне пару ног, 

Чтобы сам я бегать мог, 

Я б такой исполнил танец! 

Да нельзя, я – школьный (ранец) 

Был толстяк когда-то в моде, 

Славу заслужил в народе. 

Выдыхая жаркий пар, 

Чай готовил. (самовар) 

Мчат детей слоны, барашки, 

Разноцветные коняшки. 

Всех кружили, всех вертели 

В нашем парке. (карусели) 

Вот трёхглазый молодец. 

До чего же он хитрец! 

Кто откуда ни поедет, 

Подмигнёт и тем, и этим. 

Знает, как уладить спор, 

Разноцветный (светофор) 

 Игра «Звуковые шапочки». 
(игра для автоматизации звуков Ш, Ж) 

Цели:  четкое изолированное произношение звуков;  развитие навыков 

звукового анализа; обучение составлению и чтению прямых и обратных 

слогов; различение речевых и неречевых звуков;  совершенствование 

зрительно-моторной координации. 

В игре принимают участие двое детей. Они выбирают себе шапочки жука и 

гуся. На полу разложены вырезанные из цветной бумаги листочки и 

цветочки. На них написаны буквы, обозначающие гласные звуки. 

По инструкции воспитателя: «Солнышко поднимается, гусь и жук 



просыпаются», ребята двигаются по комнате, изображая жужжание жука: 

«жжж»… и шипение гуся: «шшш»… По сигналу колокольчика дети 

останавливаются на листочках и цветочках, произнося по очереди слоги со 

своими звуками. Напри-мер, жук «ле-тит и жужжит». Останавливаясь на 

цветочке с буквой «А», ребенок произносит слог «жа». Гусь « идет и шипит». 

Останавливаясь на листочке с буквой «О», он произносит слог «шо». 

Игра продолжается до тех пор, пока не будут составлены все возможные 

слоги. 

Игра «Шаги» (“Только зелёные слова”.) 
Играть лучше в кругу. Кто-то из играющих определяет тему. Нужно называть 

по очереди, допустим, только весёлые слова. Первый игрок произносит: 

“Клоун”. Второй: “Радость”. Третий: “Смех” и т. д. Игра движется по кругу 

до тех пор, пока слова не иссякнут. 

Можно сменить тему и называть только зелёные слова (например, огурец, 

ёлка, карандаш и т. д.), только круглые (например, часы, Колобок, колесо и т. 

 

Игра«Сказочные антонимы». 
Взрослый предлагает детям поиграть со Сказкой, объясняя, что он будет 

произносить какое-либо название , а дети должны будут угадать истинное 

название – антоним, истинное название Сказки. 

Примеры заданий: 

• “Зелёный платочек” – (“Красная шапочка”); 

• “Мышь в лаптях” – (“Кот в сапогах”); 

• “Рассказ о простой курочке” – (“Сказка о золотой рыбке”); 

• “Знайка в Лунной деревне” – (“Незнайка в Солнечном городе”); 

• “Бэби – короткий носок” – “Пэппи – длинный чулок”); 

• “Рассказ о живой крестьянке и одном слабаке” – (“Сказка о мёртвой 

царевне и семи богатырях”); 

• “Один из Молоково” – “Трое из Простоквашино”); 

• “Крестьянка под тыквой” – (“Принцесса на горошине”); 

• “Деревянный замочек” – (“Золотой ключик”); 

Игра «Скажи наоборот» 
Для этой игры нам понадобится мяч. 

Бросаем мяч и произносим слово. Возвращающий мяч, называет слово, 

противоположное по значению. 

– Сейчас мы превратимся с тобой в упрямцев, которые делают всё наоборот. 

Я бросаю тебя мяч и называю слово, а ты говоришь наоборот. Например: 

темно, а наоборот – светло. 

ЖАРА … ХОЛОД 

ЗЛО … ДОБРО 

ПРАВДА … ЛОЖЬ 

ХОРОШО … ПЛОХО 

ТЯЖЕЛО … ЛЕГКО 

ВЫСОКО … НИЗКО 

МОЖНО … НЕЛЬЗЯ 



ТРУДНО … ЛЕГКО 

БЫСТРО … МЕДЛЕННО 

ГОВОРИТЬ … МОЛЧАТЬ 

БРОСАТЬ … ПОДНИМАТЬ 

ПРЯТАТЬ … ИСКАТЬ 

ЗАЖИГАТЬ … ТУШИТЬ 

Игра “Почему? Да потому что…” 

На задаваемые вопросы надо обязательно отвечать- «Потому, что»:,также 

можно проводить игру с мячом. 

– Почему улетают птицы? 

– Почему нельзя купаться зимой? 

– Почему снег тает? 

– Почему люди берут зонты? 

– Почему вызывают врача? 

– Почему засыхают цветы? 

– Почему мяч катится? 

– Почему летом не носят шубы. 

Игра «Шаги» («Кто быстрее доберется до… ») 

С помощью этой нехитрой игры с элементами соревнования можно 

заниматься с ребенком расширением его словарного запаса и развитием речи, 

в общем. 

2 игрока стоят на старте. Через 8-10 шагов финиш. Называется тема: 

«Вежливые слова». Каждый ребенок может сделать шаг, лишь назвав какое – 

нибудь вежливое слово. Другие темы: «Все круглое», «Ласковые слова для 

мамы»…. 

Исследования учёных показали, что уровень развития детской речи 

находится в прямой зависимости от степени сформировавших тонких 

движений пальцев рук. Чем активнее и точнее движение пальцев у ребенка, 

тем быстрее он начинает говорить. Уровень развития мелкой моторики – 

один из показателей интеллектуальной готовности к школьному обучению. 

Обычно ребенок, имеющий высокий уровень развития мелкой моторики, 

умеет логически рассуждать, у него достаточно развиты память и внимание, 

связная речь. 

Су-Джок терапия сказка «Ежик» 
Нам понадобятся небольшие шарики с шипами (в идеале шарики для Су-

Джок) 

Жил да был ежик на полянке в своем домике в сказочной стране (положить 

шарик на ладошку). У ежика было много друзей (катать шарик от ладошки к 

каждому пальчику): Крош, Копатыч, Нюша, Совунья, Лосяш (зажать шарик в 

ладошке). 

И решил он однажды навестить своих друзей. Выбежал на тропинку (катаем 

шарик по ладони) и побежал к Крошу, так как его домик был совсем 

недалеко. Бежит. Подпрыгивает на кочках (шарикам нажимаем на каждую 

подушечку пальца). Но не оказалось Кроша дома: «Наверное он убежал 

Лосяша навестить» – подумал ежик и покатился дальше (катаем шарик по 



кругу ладони). Катится ежик, а навстречу ему Копатыч идет не спеша. 

Обрадовался ежик и спрашивает Копатыча: 

– «Куда ты идешь?» 

– «В лес за грибами» – отвечает Копатыч – «Пойдем со мной». Пошли они 

вместе (катаем шарик по очереди к каждому пальцу). Раз- грибок (зажать 

шарик в ладошке), два – грибок (зажать шарик в другой ладошке) – много 

насобирали. Простился ежик с Копатычем и побежал дальше (катаем шарик 

по кругу ладони). Вдруг ему на встречу выскакивает лягушка – квакушка и 

спрашивает ее ежик «Ты куда скачешь?» 

– «Скачу куда глаза глядят»- отвечает лягушка «Поскакали со мной». И 

поскакал ежик с лягушкой (прикосаемся шариками к кончику пальцев, делая 

глубокий вдох). Не заметил ежик как у своего домика очутился, не захотел он 

больше прыгать, устал, зашел в свой домик (катаем шарик по ладошке), лег 

на кроватку, закутался одеяльцем (зажать шарик в ладошке) и уснул. 

     Также для разминки пальчиков можно использовать игры с карандашом, 

которые у нас всегда имеются под рукой (лучше использовать карандаш – 

шестигранник) 

Карандаш в руке катаю, 

Между пальчиков верчу. 

Непременно каждый пальчик. 

Быть послушным научу. 

Смысл данных игр, с применением нетрадиционных материалов состоит в 

том, что нервные окончания рук воздействуют на мозг ребенка и мозговая 

деятельность активизируется. Такие игры – хорошие помощники не только 

для развития речи, но и для подготовки руки ребенка к письму, развитие 

сенсорных впечатлений, а так же способствуют усидчивости. Такие игры 

формируют добрые взаимоотношения между сверстниками, взрослым и 

ребенком. 

Уважаемые коллеги, я поделилась с вами тем, как можно использовать 

игровые приёмы для развития речи детей. Продемонстрированные приемы я 

активно применяю в своей работе, особенно примечательно и удобно 

является то, что бесчисленное их множество можно найти не только в 

литературе, но и бесконечно импровизировать, придумывая разнообразные 

действия под хорошо знакомые вам стихи, сказки, песенки. 

 

 

 


